Dodatek pravidel
Fallout LARP 2026 “The Fulcrum”

Pravidla tezby

Pravidla tezby

Tézba probiha pomoci mobilniho terminalu MTR-5, tedy tzv. Tézebniho kufru. Ten se aktivuje
pomoci Tézebni holopasky.

Tézebni kufr a lokace

e Té&zebni kufr se vzdy se nachazi v nékteré z hernich lokaci, ozna¢enych zalaminovanou
kartou. Pokud se v herni lokaci nachazi Tézebni kufr, jedna se v tu chvili o tzv. Tézebni
lokaci

e Kazda lokace je vzdy bohata na konkrétni druhy surovin, tzn. t&€Zba v takové lokaci
vzdy poskytne primarné nékterou ze surovin, uvedenych v popisu lokace, pfipadné jejich
kombinaci.

e Tézebni lokace zUstava aktivni pouze po omezenou dobu, poté se uzavira a Tézebni
kufr opusti lokaci.

o Béhem hry se mohou v prostoru objevovat nové TéZebni lokace.
o Kufr se béhem hry mize vratit i do lokace, kde jiz v minulosti byl.
o Doba existence Tézebni lokace neni pfedem dana a muze byt promeénliva.

Tézba
e Té&Zbu je mozné aktivovat pouze ve skupiné minimalné étyf spratelenych hracu.
o Miuize se jednat o mix ¢lent libovolnych frakci, véetné pfislusnikd NCR a
Wastelanderu.

e Po zah3jeni je téZba automaticka, neprerusitelna a pokracuje i v pripadé, ze
puavodni tézebni skupina opusti lokaci, pripadné je pobita, vyhnana apod.

e Ukonceni tézby je indikovano rozsvicenim zelenych kontrolek u schranek TéZebniho
kufru, které je mozné vybrat.



o Kontrolky sviti tfi minuty od momentu ukonéeni tézby. Po jejich zhasnuti je
potifeba cely proces téZzby zopakovat.
e Vysledek t&Zby a pouzitou holopasku je opét mozné vyzvednout pouze ve skupiné
minimalné ¢tyr hracu.
o Miuize se opét jednat o mix ¢lent libovolnych frakci, v€etné pfislusnikil NCR a
Wastelanderu.
e Pozor, vSechny suroviny jsou Tézké predméty a pfi vyzvedavani vysledku tézby
samoziejmé plati pravidla omezujici jejich noSeni hraci!

Tézebni holopaska

TéZebni holopaska je herni predmét, ktery slouzi k aktivaci t&Zebniho procesu. Neni spotfebni
— po dokonceni tézby se vyjmutim z Tézebniho kufru vraci zpét do hry.

Typy holopasek
Nazev Barva Doba tézby
HT Basic 20 minut
HT Plus Modra 10 minut
HT Ultra Cervena 5 minut

Postup tezby — Prace s terminalem MTR-5

Krok za krokem

1. Otevfi kufr, vyjmi a umisti sondu ven z kufru na vyvySené misto
2. Vloz holopasku do slotu a zavfi dvirka
3. Zméackni tlacitko — terminal zobrazi ,CHECKING*
o Pokud se rozsviti zelena kontrolka — pokracuj stiskem tlagitka a zahaj téZzbu
o Pokud se rozsviti €éervena kontrolka — paska je vadna
Béhem tézby terminal zobrazuje zbyvajici €as
Po uplynuti ¢asu se oteviou tézebni schranky (oznacené zelené)
Vyjmi holopasku — vraci se hraéam, neni spotfebni
Zavfi kufr, uloz sondu — kufr musi byt zcela zavieny. Zafizeni je vodotésné pouze pfi
plném zavieni. Pokud zlstane otevieny, mize pfi desti nebo kondenzaci dojit k
zateceni vody a permanentnimu poskozeni zafizeni.
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/\ Poskozeni zafizeni vodou = permanentni deaktivace

Instruktazni video

> https://youtu.be/i_13xiUjZeQ?si=qd111VUCI4IQKS8 g



https://youtu.be/i_l3xiUjZeQ?si=qd1l1VUCI4IQK8_q
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