Dodatek pravidel
Fallout LARP 2026 “The Fulcrum”

Vyroba

Pravidla vyroby

Vyroba pfedmétu (crafting) je proces, kdy hraci pouzivaji suroviny, aby ziskali privodky
predmétd. Vyroba probiha v Hubech - byvalych ¢astech Tovarny, a to pomoci Vyrobniho
rozhrani. Vyrobni rozhrani mize volné pouzivat kazdy hrac, ktery se k nému fyzicky dostane.

Vyrobni rozhrani

e Rozhrani vyroby je znazornéno stojanem s plechovou tabuli, ktera je vzdy opatfena
deseti pakovymi vydavaci zetonl (vyrobniky), paticemi pro montovani napajecich
faznich ¢€lanki a schrankou na suroviny.

e Na tabuli je zobrazen prehled pfedmét(, které dany Hub umi vyrabét. Konkrétni
predméty, potfebné suroviny a napajeni nutné k jejich vyrob& se mohou mezi
jednotlivymi Huby lisit.
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Cas vyroby

Vyroba sama o sobé je okamzita. Po kazdé provedené vyrobé nasleduje prodleva, po
kterou je tfeba pockat, nez bude mozné provést vyrobu dalsi.

Prodlevu mezi jednotlivymi vyrobnimi cykly méfi schranka na suroviny, ktera je
vybavena ¢ervenou a zelenou diodou.

Pokud blika zelena dioda, stroj je pfipraven k vyrobé a po vlozeni pfislusné sady
surovin do schranky a zatazeni jeji paky (viz Postup vyroby) je mozné jedenkrat pouzit
jeden z pakovych vydavacu (vyrobniku) - ten, ktery je v tu chvili napajen fiznim
¢lankem a pro ktery byla vlozena spravna sada surovin.

Pokud blika ¢ervena dioda, stroj neni pfipraven k vyrobé& a neni mozné pouzit zadny z
pakovych vydavacu (vyrobnikt), ani s rozhranim jakkoli jinak manipulovat (montovat
¢i demontovat fuzni ¢lanky - viz nize), a je tfeba pockat na ukonceni prodlevy a
opétovné rozblikani zelené diody.

Prodleva mezi vyrobnimi cykly je tedy spoleéna pro vSechny vyrabéné predmeéty -
nehledé na to, jaky pfedmét jste pravé vyrobili, neni mozné vyrobit zadny dalsi, dokud
nebude prodleva ukoncena.



Napajeni vyrobniku

e Pro vyrobu je potieba, aby byl prislusny vyrobnik napajen pomoci Faznich ¢lank.
Je prisné zakazano vyuzivat pakové vydavace predmétt, které nejsou napajené!

¢ Sipky na vyrobnim rozhrani znag&i, ve kterych paticich musi byt pro fungovani daného
vyrobniku namontované clanky.

e Fuzni ¢lanky se ve hie objevuji z riiznych zdrojd, jako pfedvalecna technologie jsou
cenna komodita a jejich pocet ve hie je velmi omezen!

e Ve hie se vyskytuiji tii typy ¢lankt: zeleny, modry a €erveny. Neni mozné vzajemné
zaménovat, nahrazovat ¢i jakkoli kombinovat rizné typy ¢lanku!

Montaz fuzniho ¢lanku

e Montaz napajeni vyrobniku se provadi plnym zasroubovanim rekvizity fizniho
¢lanku do volné patice pfislusné barvy, ¢imz dochazi k aktivaci pfislusného
vyrobniku.

e Fuzni ¢lanky nelze montovat, pokud kontrolni dioda na nasypce surovin blika
€ervené. Pokud chcete Clanky pfidavat, musite vzdy pockat, dokud neskon€i vyrobni
prodleva a dioda na nasypce nezacne blikat zelené.

e Clanky téhoz typu je vzdy potieba montovat postupné z leva do prava. Napi. pokud
ma Hub pét vyrobnikd vyzadujicich zeleny &lanek, nemohu namontovat paty ¢lanek v
fadé, pokud nemam napajené predchozi &tyfi zelené.

e Rzné typy ¢lankud/vyrobnikt jsou oproti tomu na sobé nezavislé. Napf. prvni
modry ¢lanek mohu namontovat i v pfipadé, Zze nemam obsazeny Zadny zeleny.

Demontaz fuzniho ¢lanku

e Demontaz se provadi fyzickym vySroubovanim rekvizity fuzniho ¢lanku z patice, ¢imz
dochazi k vyfazeni pfisludného vyrobniku.

o Fuzni ¢lanek se vraci do hry a je mozné jej pouzit jinde, prodat, vyménit...

o POZOR, fuzni ¢lanek je tézky predmét a pfi manipulaci s nim tedy plati obecna
pravidla pro noSeni tézkych pfedmétu. Je potfeba mit na paméti, ze fuzni ¢lanek
(stejné jako jakykoliv jiny pfedmét) nesmi byt volné odlozen ¢i odhozen a
musi byt nesen hraéem ¢€i umistén do bedny.

e Fuzni ¢lanky nelze demontovat, pokud kontrolni dioda na nasypce surovin blika
¢ervené. Pokud chcete ¢lanky odebirat, musite vzdy pockat, dokud neskon¢i vyrobni
prodleva a dioda na nasypce nezacne blikat zelené.

e Clanky téhoZ typu je potfeba demontovat z prava do leva tak, aby nebylo poruseno
pfedchozi pravidlo postupné montaze a aktivace. Tzn. vzdy demontujete posledni
¢lanek dané barvy (typu) v radé!

e Nezavislost riznych typu (barev) ¢lankd samoziejmé patfi i pro demontaz, tzn. nic vam
nebrani si napf. odnést posledni modry ¢lanek a ¢ervené pfitom v Hubu nechat.

Postup vyroby:
1) Zkontroluji, zda jsou fadné namontovany Clanky tak, aby byl pfislusny vyrobnik aktivni.



Ovéfim, Ze na nasypce surovin blika zeleny indikator. Pokud blika ¢ervené, musim
pocCkat.

Suroviny uvedené na panelu vyrobniku vloZzim do schranky surovin v dolni Casti
rozhrani.

Zatahnu za paku schranky surovin, ¢imz dojde k jejich pfesypani do schranky a prepnuti
diody na &ervenou.

Zatahnu za paku na spravném vyrobniku a zachytim vyrobeny predmét
(pravodku/zeton).

Pokud chci vyrabét dalsi predmét, musim pockat na vychladnuti stroje - tedy az Cervené
svétlo na nasypce surovin opét zacne blikat zelené. Pak mohu proces opakovat.
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