
 
Základní pravidla těžby 
Těžba probíhá pomocí mobilního terminálu MTR-5, tedy tzv. Těžebního kufru. Ten se aktivuje 
pomocí Těžební holotape. 

Těžební kufr a lokace 
●​ Těžební kufr se vždy se nachází v tzv. Těžební lokaci, označené zalaminovanou kartou. 
●​ Kufr ani lokace nemá předem definovaný výskyt konkrétní suroviny a libovolný kufr v 

libovolné lokaci tak může obsahovat libovolnou surovinu, nebo směs různých 
surovin. 

●​ Těžební lokace zůstává aktivní pouze po omezenou dobu, poté se uzavírá a Těžební 
kufr opustí lokaci. 

○​ Během hry se mohou v prostoru objevovat nové Těžební lokace. 
○​ Kufr se během hry může vrátit i do Těžební lokace, kde již v minulosti byl. 

Těžba 
●​ Těžbu je možné aktivovat pouze ve skupině minimálně čtyř spřátelených hráčů. 

○​ Může se jednat o mix členů libovolných frakcí včetně příslušníků NCR a 
Wastelanderů. 

●​ Po zahájení je těžba automatická, nepřerušitelná a pokračuje i v případě napadení, 
pobití či vyhnání původní těžební skupiny. 

●​ Ukončení těžby je indikováno rozsvícením zelených kontrolek u schránek Těžebního 
kufru, které je možné vybrat. 

○​ Kontrolky svítí tři minuty od momentu ukončení těžby. Po jejich zhasnutí je 
potřeba celý proces těžby zopakovat. 

●​ Výsledek těžby je opět možné vyzvednout pouze ve skupině minimálně čtyř hráčů. 
○​ Může se jednat o mix členů libovolných frakcí včetně příslušníků NCR a 

Wastelanderů. 
●​ Pozor, všechny suroviny jsou Těžké předměty a při vyzvedávání výsledku těžby 

samozřejmě platí pravidla omezující jejich nošení hráči! 
 

Těžební holotape 
Těžební holotape je herní předmět, který slouží k aktivaci těžebního procesu. Není spotřební 
– po dokončení těžby se vyjmutím z Těžebního kufru vrací zpět do hry.  

Typy holotape 



Název Barva Doba 
těžby 

HT Basic 🟢 Zelená 20 minut 

HT Plus 🔵 Modrá 10 minut 

HT Ultra 🔴 Červená 5 minut 

 

Postup těžby – Práce s terminálem MTR-5 

Krok za krokem 

1.​ Otevři kufr, vyjmi a umísti sondu ven z kufru na vyvýšené místo 
2.​ Vlož holotape do slotu a zavři dvířka 
3.​ Zmáčkni tlačítko – terminál zobrazí „CHECKING“ 

○​ Pokud se rozsvítí zelená kontrolka → pokračuj stiskem tlačítka a zahaj těžbu 
○​ Pokud se rozsvítí červená kontrolka → páska je vadná nebo již použitá 

4.​ Během těžby terminál zobrazuje zbývající čas 
5.​ Po uplynutí času se otevřou těžební schránky (označené zeleně) 
6.​ Vyjmi holotape – vrací se hráči, není spotřební 
7.​ Zavři kufr, ulož sondu – kufr musí být zcela zavřený. Zařízení je vodotěsné pouze při 

plném zavření. Pokud zůstane otevřený, může při dešti nebo kondenzaci dojít k 
zatečení vody a permanentnímu poškození zařízení. 

⚠️ Poškození zařízení vodou = permanentní deaktivace  

 

Instruktážní video 
●​ Odhazování Holotape na konci těžby bylo z pravidel vyňato, jinak je proces stejný  

👉 https://www.youtube.com/watch?v=7MGSFtAfw2I 
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